STAMPE


form = descrizione modulo di stampa


Si può descrivere con un file form o usare un gestore interattivo, il quale puo:


lavorare direttamente sul file form (GODMODE);


lavorare su un “profilo” che parte da un frn poi salva sul nome profilo dato dall’utente; l’utente può gestire anche la posizione delle colonne e la fincatura.





COME SI USANO I FILE ISAM?


Nelle applicazioni i file si devono dichiarare come TLocalisamfile (nella usercreate se sono RELAPP, nella create se sono APP).


Se mi serve il file in una funzione che non fa parte dell’applicazione, lo posso dichiarare localmente.


Guido lo fa anche nelle funzioni dell’APP, perché tanto non viene riaperto, e in questo modo non perde la posizione.


Con un riferimento al file posso fare


ricerca


scrittura


cancellazione





RICERCA


Azzerare il record corrente [f.curr()]


inserire i campi chiave, anche parziali (posso non mettere gli interi):


f.zero()


f.put... che sono equivalenti a 


f.curr() zero()


f.curr() put...





f.read (_isequal default)


	_isgreat


	_isgteq


per muoversi


f.first()


f.last()


f.next()


f.prev()





RICERCA CON CHIAVI PARZIALI


(su chiavi multiple)


f.zero


f.put (F_CODICE, cod)


const Trectype filler (f.curr())  instanzio un altro record, come quello corrente





interr=f.read (isgteq)


if interr=noerr && f.curr()=filler


//ho trovato il primo


f.curr()=filler   lo posso sostituire con


f.curr() jamekey (filler, 1, 1)  


Il primo 1 indica il numero di chiave, il secondo 1 indica il numero da ignorare a partire dall’ultimo.





SCRITTURA


f.put di tutti i campi


f.write scrive e ritorna errore se la chiave è già (o se ci sono altri errori)


f.rewrite riscrive (errore se non c’è)


Guido if write=noerr rewrite





CANCELLAZIONE


f.remove se necessario, prima, riempio la chiave





TABELLE


Sono di due tipi


comuni %


per ditta $


E’ come avere un file filtrato sui record che hanno primi 3 car=codice tabella (o 4 car=% cod.tab.)


Si istanziano con Ttable (derivano da Tlocalisamfile)


Si identificano con un codice di 3 car. (per le tabelle comuni prima %)


le operazioni sono le stesse nei files


le chiavi sono


CODTAB


S(


N.B. nella User_create è buona norma aprire LF_TAB e LF_TABCOM, poi istanziarle localmente dove serve (non sposti il puntatore). 


In ogni caso, se le usa la maschera, le tab. vengono aperte già.!





RELAZIONI


Una relazione è un ALBERO di files


radice = file principale


si istanzia con Trelation r (codfile o stringa tabella)


per aggiungere files r.add (codfile, relazione [,chiave,file2] )


con r.lfile()  file principale


oppure r.lfile (alias o codfile)  altri file





l’espressione della relazione può contenere più uguaglianze separate da | 


= se il campo a sx  è vuoto è uguale lo stesso


= = precisa


Esempio


LFAMAG	LFANAFIS


		LFANAGIU


Trelation persone (LFANAG)


persone add (LFANAFIS, “CODANAFIS = CODANAG”)


persone add (LFANAGIU, “CODANAGIU = CODANAG”)


posso anche specificare la chiave e il file a cui collegarmi (se <> dal principale), e un alias per il file che sto collegando.


Persone add (file, rel, chiave, filecod, alias)


ALIAS serve quando il file compare più di una volta nella relazione (ad esempio comune di nascita e comune di residenza)


Se devo usare più volte il file LF_TAB (anche per tabelle f) usare l’ALIAS!!!





Per accedere al comune di nascita della prima persona fisica


persone.first() (le persone fisiche prima di quelle giuridiche)


persone lfile (LFANAFIS) get (F_CODNAS) è implicito su curr()


oppure


persone curr(LFANAFIS) get (F_CODNAS) è più veloce se devi accedere ai campi





lfile è più veloce se devi accedere al file (ma non so quando si potrebbe usare, e non lo sa neanche Guido!!!)





CURSORI


Permette di filtrare una porzione di file, in pratica serve per le elaborazioni


Tcursor (rel, filtro, eventuale chiave, record iniziale, record finale) sono opzionali


Posso poi costruire set_filterfunction, che permette di filtrare i record con una condizione più complicata


Analoghe, ma con possibilità di ordinare i record in base a una nuova chiave sono i Tsorted_cursor.





APPLICATION


Generica applicazione (che non sia relapp), ad esempio una elaborazione batch o menù


Metodi più importanti


create


menu


destroj


run


Non posso creare una costruttura normale, se devo usare mask o rel le devo istanziare nella create o distruggere nella destroj, perché prima deve essere inizializzato il sistema di gestione.


Per elaborare batch si fa tutto nella create e si fa ritornare FALSE.


Per i menù, ad ogni voce devo assegnare un intero, in realtà si utilizza _item(1), _item(2), .... che è una macro che genera l’identificativo.





Dichiarazione


Tapplication a 


a.run (arge, argv, nome applicat.)


dove arge = numero parametri, argv = array di parametri, nome applicat. = nome dell’applicazione che viene visualizzato


begin_wait() clessidra on


end_wait() clessidra off


on_firm_change() per ri-settare i valori della ditta, quando viene cambiata


on_config_change() da usare quando viene cambiato il .INI della ditta





RELAPP


E’ una APPLICAT, ma al posto di:


create, si usa user_create (inizializza mask e file)


destroj, si usa user_destroj (distrugge mask e file)





Altri metodi obbligatori


changing_mask:	se utilizzo la stessa maskera per ricerca e per nis. (mod. ritorna sempre FALSE altrimenti, devo salvarmi la maschera attuale, se è diversa da quella del modo che passo deve ritornare TRUE.


Get_mask:	restituisce la maschera per il modo passato.


Get_relation:	ritorna la relazione principale dell’applicazione.


Query:	quando l’utente può specificare una chiave nuova (e vado in INSERT) o già esistente ( e vado in MODIFY).


Query_insert:	quando l’utente ha specificato una chiave1 non esistente.


Modify:	quando l’utente ha specificato una chiave esistente.


Read


Write


Rewrite


Remove


Non sono obbligatori, ma se devo fare operazioni / modifiche su altri archivi, in relazione a una di queste operazioni, chiamo prima la funzione originaria, se non mi da errore faccio tutte le altre operazioni (vedi write di soggetti).


Se devo fare delle inizializzazioni prima di entrare in un modo:


init_insert_mode	quando premo NUOVO


init_query_mode	quando entro nel programma e quando esco da modifica


init_modify_mode	quando vado in modifica





Altri metodi:


save_and_new:	restituisce normalmente FALSE, se voglio andare subito in inserimento; dopo un inserimento devo ritornare TRUE.


Set_search_field:	quando voglio che la ricerca del bottone RICERCA sia fatta diversamente dal 1° campo della chiave 1.





APPLICAZIONI AUTONUMERANTI


Nella user_create cerco l’ultimo poi lo salvo nella variabile apposita (_lastcod)


get_next_key


return format (“%d:%ld”, dlg_campo, lastcod+1)


int myapp::write (coust Tmask &m)


Parentesi graffa


long curcode = m_get_long(F_Cod);


if curcode>_lastcod _lastcod = curcode


return Trelation_application::write (m);





RECORD ARRAY


Sono array di record che hanno la chiave 1 costituita da una parte comune (anche più campi) e da un progressivo (che deve essere numerico).


CHIAVE 1


COMUNE�
PROG�
�
�
�
�
�
�
se progressivo può avere dei salti


è possibile partire da un offset INIZIALE, se per esempio il progressivo è un anno)


si accede al record campione (che ha compilati solo i campi della parte comune) con il metodo Rej()


CREAZIONE si crea generica o vuota, solo con le regole


file a cui appartiene (obbligatorio)


nome campo che fa da progressivo (obbligatorio)


offset (opzionale)


T Record _array _donazioni (LF_DONAZ, “PROG”)





altri costruttori


come prima, ma al posto dell’identificativo del file ci metto un RECORD (del file DONAZ) passato per riferimento, in questo modo, se il rocord ha la chiave comune compilata, creo un record array già pieno.


Oppure


come prima, ma gli passo come primo parametro un oggetto della stessa classe, in questo modo ne creo uno identico (COPIA)





COME SI INIZIALIZZA?


Read (riferimento a un record) dove è compilata la CHIAVE COMUNE


Restituisce un errore di read, come le altre read.


A questo punto il record array è pieno.


Rows() NUMERO ELEMENTI


Row(N) per referenziare la riga n (per cambiare il contenuto che non fa parte della CHIAVE, ad es.)


TGis_app::read (Tmask & m)


{


  int err = T Relation _application::read (M); (faccio la read della relapp)


  if (err = NOERR) (se la lettura non da errore)


  {


    TRectype * Key = new T Rectype (LF_DONAZ) //Key è un rec di DON in cui mettiamo il codice del soggetto


    Key.put(DON_CODICE, m.get )F_CODICE);


    Err = donazioni.read(Rey) //(legge l’array dal file)


    if (err = NOERR)


    {


      TSheet_field & S = (T Sheet_field2) m.field (F_DONAZIONI); // (S è un sheet come f_donazioni)


      S.destroj(); (vuoto lo sheet)


      for (int r = 1; r<=_donazioni rows(); r++)


      {


        row è un punto sulla stringa r -1 dell’array


        TToken_string & row = s.row (r-1);


        const T Rectype & riga = _donazioni.row ( r ); //(puntatore alla riga dei rearray)


        row.add (riga.get (DON_DATADON)); //(riempio il ROW)


        row.add (riga.get (??????));


      }


    }


  }


  return err;


}





TChris_app: scrivi (const T Mask & m, bod Ri)


{


  int err = n ? T Relapp::rewrite (m): T Relapp::write (m);


  if (err = =NOERR)


  {


    donaz.destroj();


    TSheet_field & S = (T Sheet_field &) m.field (F_DONAZ);


    TRectype * Key = new T Rectype (LF_DONAZ);


    Key put (DON_CODICE, m.get (F_CODICE));


    _donaz.setkey (key);


    ordina_sheet (S);


    for (int r = s items() -1, r>= 0; r--)


    {


      TToken_string & row = s.row ( r );


      TRectype * sec = new T Rectype (Key);


      rec.put (“DATA”, row get (o));


      rec.put (“????”, row get ());


      _donazioni.add(rec);


    }


    err = ri ? _donazioni.rewrite():_donazioni.write));


  }


  return err;


}


TASSOC_ARRAY


Array in cui l’indice di accesso è una stringa (anziché un intero). É implementato come una tabella hash.


per aggiungere elementi:


add (stringa, oggetto, forzatura)


	TRUE: se la stringa è già in array, forza il contenuto


	FALSE: se la stringa è già in array, dà fatal error


remove (stringa) 	RIMUOVE un elemento, se non c’è fatal error


find (stringa) o [stringa] 	OGGETTO con indice stringa, se non c’è fatal error


is_key (stringa) 	TRUE se esiste l’indice stinga


	FALSE altrimenti


objptr (stringa)	puntatore dell’oggetto con indice stringa, se non c’è NULL


first_item()	puntatore al primo oggetto


succ_item()	puntatore al successivo


last_item()	puntatore all’ultimo


Essendo derivato da TContainer, esistono i metodi per scorrere tutto l’array:


restart()


get()


get()


.


.


.


alla fine restituirà NULL


