1) setup.exe, appena lanciato, ferma comunque Lurch (on_timer(), in setup.cpp)

2) Installazione da CD (normal_setup())

2A)
Il modulo SR viene copiato dalla CAMPO sul CD alla Campo su disco (Lurch deve quindi essere fermo per poter procedere a questa operazione)

2B)
Poi vengono installati gli zip (pacco + patch) al punto 7; a questo punto Lurch viene riavviato quando il modulo SR è stato installato

2C)
Al punto 8, alla creazione dell’autostart di Lurch, questo viene nuovamente fermato e fatto ripartire

3) Aggiornamento da disco (-ud)

Aggiorna sia SY che SR con eventuali patch; anche se non trova patch di SR lo riavvia comunque.
4) Aggiornamento via internet (-uw)

Aggiorna sia SY che SR con eventuali patch; ; anche se non trova patch di SR lo riavvia comunque.

5) Aggiornamento client (-uc)

Il modulo SR manco viene preso in considerazione.
Il fatto che il gestore delle autorizzazioni venga stoppato anche se installa il solo SY è fatto perché, nell’installare tale modulo, probabilmente si dovranno installare files tipo ba0.exe, xvaga.dll etc. che sono in uso da parte di ogni utente in quel momento collegato al computer (caso di installazione su win2003/2008 server), e quindi l’installazione di tali files fallirebbe inchiodando di conseguenza l’installazione di SY.

In caso di installazione con un server e vari client periferici, il fermare il gestore delle autorizzazioni è necessario in modo da scollegare gli utenti remoti dal server per non inchidare le conversioni o roba simile.

