Gestione del server di autorizzazioni da parte di setup

Comportamento di setup.exe
1) setup.exe, appena lanciato, ferma comunque Lurch (on_timer(), in setup.cpp)

2) Installazione da CD (normal_setup())

2A)
Il modulo SR viene copiato dalla CAMPO sul CD alla Campo su disco (Lurch deve quindi essere fermo per poter procedere a questa operazione)

2B)
Poi vengono installati gli zip (pacco + patch) al punto 7; a questo punto Lurch viene riavviato quando il modulo SR è stato installato

2C)
Al punto 8, alla creazione dell’autostart di Lurch, questo viene nuovamente fermato e fatto ripartire

3) Aggiornamento da disco (-ud)

Aggiorna sia SY che SR con eventuali patch; anche se non trova patch di SR lo riavvia comunque.
4) Aggiornamento via internet (-uw)

Aggiorna sia SY che SR con eventuali patch; ; anche se non trova patch di SR lo riavvia comunque.

5) Aggiornamento client (-uc)

Il modulo SR manco viene preso in considerazione.
Motivazioni del comportamento

Ricordare che il server di autorizzazioni (Lurch/Authoriz) può essere installato solo sul server con il nuovo setup wxWidgettesco! E ricordare ancora di più che se in fase di aggiornamento viene lanciato setup.exe è perché ba1.exe ha rilevato la necessità di aggiornare il modulo SY e/o SR !!! 
Quali sono quindi i casi possibili? Questi che seguono…
a) Terminal server (Win2003/2008 server, tutti gli utonti sul server, come al crpa insomma)

a.1)
Installazione da CD: va sempre fermato perché avviene la copia della cartella server dal cd al disco
a.2)
Aggiornamento da disco: va sempre fermato perché, anche in caso di solo aggiornamento del modulo SY, probabilmente dovranno essere aggiornati *.dll, ba0.exe etc. che richiedono che gli utenti, che le stanno effettivamente usando, si disconnettano per consentirne la sostituzione.
a.3)
Aggiornamento da internet: vale lo stesso discorso fatto per l’aggiornamento da disco
b)
Architettura server/clients 
b.a)
server utilizzabile direttamente


b.a.1)
Installazione da CD: va sempre fermato perché avviene la copia della cartella server dal cd al disco

b.a.2)
Aggiornamento da disco: vanno controllati gli aggiornamenti da scaricare; se presente il modulo SR è necessario arrestare Lurch, se invece si ha il solo modulo SY non sarebbe necessario, in quanto sia le *.dll che gli *.exe possono essere soprascritti poiché non in uso in locale (prima dell’esecuzione di setup, sia ba0.exe che ba1.exe si sono autospenti); l’unico inconveniente è il seguente: se ho utenti connessi ed aggiornamenti del modulo BA contenenti gli *.trr, la conversione non parte causa utenti connessi.
b.a.3)
Aggiornamento da internet: vale quanto detto per l’aggiornamento da disco b.a.2)
b.b)
server utilizzato attraverso una installazione doppia su un client (architettura tipica Sirio)



b.b.1)
Installazione da CD: come b.a.1)


b.b.2)
Aggiornamento da disco: come b.a.2)


b.b.3)
Aggiornamento da internet: come b.a.3)
Conclusioni

Si potrebbe evitare di fermare Lurch nel caso di aggiornamento del server in architettura b) (casi b.?,2/3) , qualora non vi fossero patch di SR ma solo di SY, previa comunicazione di numero di utenti collegati al server di autorizzazioni in quel momento (magari anche elenco dei connessi, ma non credo sia possibile perché wxWidgets non può accedere ai dati Campo !!). In questo caso Lurch/Authoriz continuerebbero a funzionare durante l’aggiornamento, mentre eventuali client potrebbero disconnettersi una volta avvisati, onde non dover eventualmente bloccare la successiva connessione.
